PRAVIDLO 1 —- ZAKLADNI PRINCIPY FESL
A SPORTOVNI CHOVANI

1.1 Ugel pravidel FESL

Pravidla FESL — F1 Esport League jsou vytvofena za ucelem zajisténi férovych, bezpecnych a
sportovnich podminek pro vSechny uc€astniky ligy.

Cilem pravidel neni omezovat zavodéni nebo trestat jezdce za bézné zavodni situace. Jejich
hlavnim G¢elem je stanovit jasna pravidla pro chovani na trati, FeSeni incidentt a rozhodovani v
situacich, kdy mezi jezdci dojde ke sporu.

Kazdy jezdec je povinen se s pravidly seznamit a b&éhem Ucasti v zavodech je respektovat.

1.2 Respekt mezi uéastniky

FESL je pfedevsim esportova liga, jejimz cilem je nabidnout u€astnikim zabavu, soutéz a
moznost pomérit své zavodni schopnosti.

Kazdy jezdec je proto povinen respektovat ostatni u¢astniky bez ohledu na jejich vykonnost,
tym, postaveni v Sampionatu nebo vysledek zavodu.

Za nepfipustné chovani se povazuje zejména:

umyslné poskozovani souperd,

urazky a osobni utoky,

provokace,

zesmésnovani ostatnich ucastnikd,

vyhroZovani,

nebo jiné jednani, které narusuje sportovni a pratelské prostredi ligy.

Tvrdé zavodéni je soucasti soutéze. Neucta viici soupefi nikoliv.

1.3 Povinnost dodrzovat pravidla
Kazdy ucastnik je povinen dodrzovat:

e pravidla FESL,



e aktualné platna pravidla hry,
e pravidla stanovena organizatorem,
e av relevantnim rozsahu také principy skute¢nych zavodd Formule 1.

Pokud dojde ke zméné hernich mechanismu, pravidel nebo podminek soutéze, mize byt
pFislusna ¢ast pravidel FESL aktualizovana tak, aby odpovidala aktualnim podminkam.

1.4 Odpovédnost kazdého jezdce
Kazdy jezdec odpovida za své chovani béhem celého zavodniho vikendu.
To zahrnuje zejména:

kvalifikaci,

zavod,

formation lap,

start zavodu,

souboje na trati,

pit stop,

Safety Cair,

restart zavodu,

komunikaci s ostatnimi ucastniky,
a chovani po skoncéeni zavodu.

Neznalost pravidel neni divodem pro automatické prominuti jejich poruseni.

1.5 Nestrannost vedeni a sportovnich komisaru

Sportovni komisafi a vedeni FESL jsou povinni rozhodovat nestranné, objektivné a podle
dostupnych dukazu.

Komisaf nesmi pfi rozhodovani zvyhodriovat nebo poskozovat jezdce na zakladé:

osobnich sympatii,

tymové pfislusSnosti,

vysledkd v Sampionatu,

pfedchozich sporu,

osobnich vztahd,

nebo jinych okolnosti, které nesouviseji s posuzovanym incidentem.

Rozhodnuti musi vychazet pfedevsim z dostupnych zaznamf, prabéhu incidentu, vyjadfeni
zainteresovanych jezdcl a platnych pravidel FESL.



1.6 Nestrannost hlavniho komisare

Hlavni komisaf FESL se zavazuje pfistupovat ke kazdému pfipadu stejnym zptisobem bez
ohledu na to, kterého jezdce se incident tyka.

Hlavni komisaf neni osobné zapojen do zavodéni v této lize a nema v ni osobni zavodni zajem.

Vv

Cilem rozhodovani neni nékomu umysiné ublizit, poskodit jeho vysledek nebo jej trestat.

Trest je vzdy prostiredkem k udrzeni férovosti a poradku v lize, nikoliv cilem samotnym.

1.7 Princip primérenosti trestu
Kazdé poruseni pravidel musi byt posuzovano individualné.
Pfi rozhodovani se zohlediuje zejména:

zavaznost incidentu,

zpusob jeho vzniku,

mira zavinéni,

nasledky pro ostatni jezdce,

ziskana vyhoda,

pfipadny umysl,

pfedchozi chovani jezdce,

a pfipadné polehdujici nebo pfitéZujici okolnosti.

Ne kazdy incident musi automaticky vést k maximalnimu trestu.

1.8 Rozdil mezi chybou a umysinym jednanim

FESL rozliSuje mezi béZnou zavodni chybou, nedbalym jednanim a umysinym porusenim
pravidel.

Chyba zpusobena napfiklad nespravnym odhadem brzdného bodu nemusi byt posuzovana
stejné jako umysiné poSkozeni soupefe.

Samotny vznik nehody automaticky neznamena uamysl ani automatickou vinu.

Komisafi musi vzdy posoudit cely prubéh dané situace.



1.9 Konecény ucel pravidel
Pravidla FESL maiji zaijistit, aby se vSichni u€astnici mohli t€astnit zavodu v prostredi, které je:

férové,

bezpecné,
soutézivé,
respektujici,

a zaroven zabavné.

FESL je zavodni liga a soutéz ma byt brana vazné. Zaroven je vSak dulezité mit na paméti, ze
jde stale o hru a spole€nou zabavu.

Vysledky, body a vitézstvi jsou dllezité, ale nikdy by nemély byt divodem k osobnim konfliktim
nebo neucté mezi ucastniky.

1.10 Zakladni princip FESL

Zavodime proti sobé na trati, ne proti sobé jako lidé.

Kazdy ucastnik ma pravo na férové zavodéni a zaroven povinnost umoznit stejné podminky
ostatnim.

Vedeni FESL bude proto pfi feSeni kazdého pfipadu usilovat o maximalné spravedlivé,
objektivni a transparentni rozhodnuti, jehoZ cilem nebude nékoho potrestat, ale pfedevsim
zachovat férovost a integritu celé ligy. 5%

PRAVIDLO 2 — POVINNOST ZAJISTIT
DOSTATECNY PROSTOR NA TRATI

2.1 Zakladni povinnost

Kazdy jezdec je povinen b&hem zavodu respektovat prostor ostatnich vozidel a jezdit
zpusobem, ktery neohrozuje jejich bezpe&nost.

Pokud se dvé vozidla nachazeji v opravnéném souboji a maji pravo pokracovat vedle sebe,
musi oba jezdci ponechat druhému dostateény prostor pro bezpeéné pokracovani v jizdé.



2.2 Jizda vedle sebe

Pokud se vozidla nachazeji vedle sebe v takove pozici, Ze maji oba opravnény narok
pokraCovat v jizdé, nesmi zadny z jezdcu umysIné uzavfit prostor druhému vozidlu.

Jezdec nesmi zejména:
e vytlacit soupefe mimo trat,

e zménit smér do prostoru obsazeného druhym vozidlem,
e nebo provést jiny manévr, ktery by mohl vést ke kolizi.

2.3 Prostor v zatacce
PFi vjezdu do zatacky, béhem jejiho prijezdu i pfi vyjezdu musi jezdec zohlednit pozici soupefe.

Pokud se druhé vozidlo nachazi opravnéné vedle né&j, musi mu byt ponechan dostatecny
prostor k bezpeénému prajezdu zatackou.

Skute€nost, Ze se jezdec nachazi na idealni zavodni stop&, mu automaticky nedava pravo
obsadit celou Sitku traté, pokud je vedle n&j opravnéné dalsi vozidlo.

2.4 Zména jizdni stopy
Kazda zména jizdni stopy musi byt provedena predvidatelné a s ohledem na ostatni ucastniky.

Jezdec nesmi zménit smér jizdy v okamziku, kdy se vedle n&j nachazi soupef a provedenim
zmeény by doslo k uzavfeni jeho prostoru nebo ke vzniku nebezpedi kolize.

2.5 Vyjezd ze zatacky
Pfi vyjezdu ze zataCky maji oba jezdci povinnost respektovat pozici druhého vozidla.

Jezdec nesmi vyuzit celou Sifku trati zpisobem, ktery by soupere, jenz se nachazi vedle néj,
vytlacil mimo trat'.

Pokud se vSak druhé vozidlo jiz nenachazi v opravnéné pozici vedle néj, mize jezdec svou
jizdni stopu pfirozené uzavfit.




2.6 Povinnost predvidatelné jizdy
Jezdec je povinen jezdit pfedvidatelnym zplsobem.
Za nebezpecné jednani muze byt povazovano zejména:

nahlé zménéni sméru bez dostateéného dlivodu,
nékolikanasobna zména jizdni stopy,

nahlé uzavieni prostoru soupefi,

nebo jiny nepredvidatelny pohyb, ktery mize vést ke kontaktu.

2.7 Posuzovani dostupného prostoru

PFi rozhodovani o tom, zda byl soupefi ponechan dostate€ny prostor, se posuzuje konkrétni
situace v daném okamziku.

Komisafi zohledni zejména:

polohu obou vozidel,

rychlost vozidel,

smér jejich pohybu,
vzdalenost mezi vozidly,

Sitku traté,

charakter zatacky,

moznost bezpe¢ného vyhnuti,
a pfripadné zmény jizdni stopy.

2.8 Kontakt vozidel

Samotny kontakt mezi dvéma vozidly automaticky neznamend poruseni tohoto pravidla.

Pfi posuzovani incidentu musi byt uréeno, zda mél néktery z jezdci moznost kontaktu zabranit
a zda jeho jednani bylo v dané situaci pfimérené.

Pokud oba jezdci jednali pfiméfené a kontakt vznikl v dusledku béZného zavodniho souboje,
muze byt incident vyhodnocen jako zavodni incident bez udéleni trestu.

2.9 Zakladni princip

Pokud ma soupef opravnénou pozici vedle vaseho vozidla, musite mu ponechat prostor.



Stejna povinnost v8ak plati pro oba jezdce.

Cilem tohoto pravidla neni zabranit tvrdym soubojim, ale zajistit, aby i t&ésné souboje probihaly
kontrolované, predvidatelné a s respektem k prostoru druhého vozidla. %%

PRAVIDLO 3 — PREDJIZDENI A ZISKANI
POZICE

3.1 Zakladni pravidlo

Kazdy jezdec ma pravo pokusit se o predjeti soupere, pokud je manévr proveden bezpeéné,
kontrolované a s ohledem na ostatni vozidla.

Stejné tak ma jezdec pfed sebou pravo svou pozici branit, nesmi v8ak pfi obrané vytvaret
nebezpec€nou situaci nebo Umysiné znemoznit soupefi bezpecny prijezd.

3.2 Odpovédnost pfri predjizdéni
Jezdec, ktery zahajuje predjizdéci manévr, musi pfed jeho provedenim zohlednit:

e vzdalenost od soupefe,

e rychlost obou vozidel,

e misto na trati,

e brzdny bod,

e charakter nasledujici zatacky,

e a moznost bezpeéné dokondit cely manévr.

Predjizdéni nesmi byt zaloZeno pouze na oCekavani, Ze soupef uhne nebo se vyhne kontaktu.

3.3 Predjizdéni v zatacce

Jezdec, ktery se pokousi predjet soupere v zatacce, musi byt schopen svij viiz udrzet pod
kontrolou a bezpeéné projet zatackou.

Pokud jezdec v dusledku pfilis agresivniho utoku:

e nezvladne brzdéni,



e vyjede mimo trat,
e narazi do soupefe,
e nebo jej vytladi z trati,

muze byt povazovan za odpovédného za vznikly incident.

3.4 Predjizdéni z vnitfni strany

Jezdec utoc€ici z vnitini strany musi mit svUj viiz pod kontrolou a musi byt schopen zatac¢ku
bezpecné projet.

Samotné umisténi pfedni ¢asti vozidla vedle soupefe automaticky neznamena, Zze ma jezdec
narok na celou zatacku.

Pfi posuzovani se zohledriuje skute€na pozice obou vozidel v okamziku zahajeni brzdéni, pfi
vjezdu do zatacky a béhem jejiho prajezdu.

3.5 Predjizdéni z vnéjSi strany

Jezdec utoc€ici z vnéjSi strany ma pravo pokragovat v manévru, pokud se nachazi v opravnéné
pozici a je schopen bezpelné projet zatackou.

Jezdec na vnitini strané nesmi Umysiné vyuzit svou pozici k vytlaCeni soupefe mimo trat.

Soucasné vSak jezdec na vnéjsi strané nesmi umysiné prodluzovat svou trajektorii nebo
vyuzivat prostor mimo trat’ k ziskani neopravnéné vyhody.

3.6 Predjizdéni pomoci kontaktu

Je zakazano vyuzivat kontakt s jinym vozidlem jako prostfedek k ziskani nebo udrzeni pozice.
Za zavazné poruseni muze byt povazovano napfiklad:

umysiné narazeni do soupefe,

pouZziti soupefova vozidla jako ,brzdy®,

umysiné vytlaceni soupefe za ucelem ziskani pozice,
nebo pokracovani v manévru, prestozZe je zjevné, Ze kolizi jiz nelze bezpe€né zabranit.




3.7 Neuspésné predjeti

Pokud jezdec zahdgji pfedjizdéci manévr, ale nasledné jej nedokaze bezpecné dokondit, nesmi
své selhani fesit dalSim nebezpecnym manévrem.

Pokud napfiklad jezdec pfestieli brzdny bod a dostane se mimo trat, je povinen vratit se do
zavodu bezpecnym zpusobem a nesmi pfi navratu ohrozit ostatni.

3.8 Ziskani pozice mimo trat’

Pokud jezdec ziska pozici v dusledku vyjezdu mimo trat nebo vyuzitim prostoru, ktery neni
uréen pro béznou jizdu, mlze byt takto ziskana pozice povazovana za neopravnénou.

Jezdec muze byt v takovém pfipadé povinen pozici vratit.

Pokud pozici nevrati, muze byt incident nasledné posouzen sportovnimi komisafi.

3.9 Predjeti po chybé soupere

Pokud soupef udéla chybu a ztrati kontrolu nad vozidlem, vyjede mimo trat nebo vyrazné
zpomali, mGze jej druhy jezdec predijet.

Predjeti vSak musi byt provedeno bezpecné.

Chyba soupefe neopraviuje jezdce k umysinému kontaktu nebo nebezpeénému manévru.

3.10 Posuzovani predjizdéciho incidentu

Pfi vySetfovani incidentu komisafi posuzuji cely priibéh pfedjizdéciho manévru, nikoliv pouze
okamzik samotného kontaktu.

Zohlednuji zejména:

kdo manévr zahjjil,

kde se obé vozidla nachazela,
rychlost a smér obou vozidel,

zpusob brzdéni,

dostupny prostor,

moznost vyhnout se kontaktu,
pfipadnou zménu jizdni stopy,



e ziskani nebo ztratu pozice,
e a nasledky incidentu.

3.11 Zakladni princip
Predjizdéni je soucasti zavodéni a FESL podporuje tvrdé, ale férové souboje.

Rychlejsi jezdec nema automaticky pravo na pozici a branici jezdec nema pravo vyuzit cely
prostor trati za kazdou cenu.

Rozhodujici je vzdy zplisob provedeni manévru, pozice obou vozidel a bezpeénost celého
souboje. &

PRAVIDLO 4 —- OBRANA POZICE A ZMENA
JiZDNi STOPY

4.1 Pravo branit pozici
Jezdec ma pravo branit svou pozici pfed soupefem, ktery se jej pokousi predjet.

Obrana v8ak musi byt provedena predvidatelné, bezpe¢né a bez umysiného ohrozeni
soupere.

Branéni pozice nesmi byt zaloZzeno na opakovanych nebo nahlych zménach sméru.

4.2 Zména jizdni stopy

Jezdec muze za ucelem obrany pozice zménit svou jizdni stopu, pokud tak ucini v€as a
bezpecéné.

Jakmile v8ak jezdec provede zmé&nu sméru, nesmi ji nasledné opakovat pouze jako reakci na
dal$i pohyb soupefe.

Za nepovolené mulze byt povazovano zejména ,,kli€kovani“ mezi levou a pravou stranou
trati za u¢elem znemoznéni predjeti.



4.3 Jedna zména sméru pfi obrané
Pfi obrané proti pfimému Utoku muze jezdec provést jednu jasnou zménu jizdni stopy.

Po provedeni této zmény musi svou pozici drzet a nesmi nasledné reagovat dal$i zménou
sméru na pohyb uto€iciho jezdce.

Toto pravidlo se vztahuje zejména na souboje na rovinkach a pfed brzdnymi zénami.

4.4 Navrat na puvodni stopu

Pokud jezdec béhem obrany zméni jizdni stopu, nesmi se nasledné vratit zpét do plvodni stopy
v okamZziku, kdy se tam jiZ nachazi soupef nebo kdy by tim vytvofil nebezpedi kolize.

Navrat na idealni stopu je povolen pouze tehdy, pokud je proveden bezpecné a je k nému
dostatek prostoru.

4.5 Obrana pired brzdnou zénou
Jezdec muze pfed brzdnou zénou zménit svou pozici za ucelem obrany.
Jakmile v8ak za¢ne samotna brzdna faze, musi zachovat predvidatelnou trajektorii.

Nahla zména sméru béhem brzdéni za u¢elem zablokovani soupefe mize byt povazovana za
nebezpecné blokovani.

4.6 Reakce na utok soupere
Jezdec nesmi reagovat na kazdy pohyb soupefe okamzitou zménou sméru.

Pokud soupef zahdji pfedjizdéci manévr a obrance na né&j zacne opakované reagovat zménami
jizdni stopy, mize byt takové jednani vyhodnoceno jako nebezpecné blokovani.

4.7 Vytlaceni soupefre

Jezdec nesmi b&éhem obranného manévru umysiné vytlacit soupefe mimo trat.



Pokud se dvé vozidla nachazeji vedle sebe v opravnéné pozici, musi byt respektovan prostor
potfebny pro bezpeéné pokracovani obou vozidel.

4.8 Obrana na rovince

Na rovince je povoleno zaujmout vyhodnéjsi pozici pro obranu, pokud je zména provedena vcas
a bezpecné.

Neni v§ak dovoleno:

opakované meénit stranu trati,

nahle ménit smér tésné pred soupefem,

brzdit bez divodu za u€elem naruSeni jeho jizdy,

nebo provést pohyb, ktery soupef nemlize bezpecné predvidat.

4.9 Zména sméru v reakci na soupere

Pokud se soupef jiz nachazi vedle obrance nebo se dostal do pozice, ve které ma pravo na
prostor, obrance nesmi zménit smér tak, aby jeho prostor uzavrel.

V takové situaci musi jezdec respektovat vzniklou pozici obou vozidel.

4.10 Posuzovani incidentu
Pfi posuzovani obranného manévru komisafi zohledni zejména:

kdy jezdec zménil jizdni stopu,

zda zménu provedl v reakci na soupefte,

zda jiz byl soupef vedle néj,

kolikrat jezdec zménil smér,

zda byla zména pfedvidatelna,

zda byl ponechan dostatecny prostor,

a zda zména vedla ke kontaktu nebo nebezpedné situaci.

4.11 Zakladni princip

Branit pozici je dovoleno. Blokovat soupere ne.



opakované nebo nebezpecné zmény sméru jako prostfedek k zabranéni predjeti.

Cilem je umoznit tvrdé a taktické souboje, ale zaroven zachovat predvidatelnost a bezpe&nost
na trati. 5%

PRAVIDLO 5 - BRZDENIi A ZMENA SMERU
V BRZDNE ZONE

5.1 Povinnost bezpeéného brzdéni

Kazdy jezdec je povinen pfizpusobit své brzdéni aktualni situaci na trati a poloze ostatnich
vozidel.

Jezdec musi byt schopen sv(j viz pfi brzdéni kontrolovat a nesmi zahajit manévr zptsobem,
ktery vytvafi nepfimérené riziko kolize.

5.2 Brzdna zona

Brzdna zéna je usek pied zatackou nebo jinym mistem, ve kterém jezdec bézné zacina brzdit
za ucelem snizeni rychlosti.

Po zahajeni brzdéni musi jezdec zachovat predvidatelny smér jizdy a nesmi provadét nahlé
zmény sméru za ucelem zablokovani soupefe.

5.3 Zakaz zmény sméru béhem brzdéni

Jezdec nesmi béhem brzdné faze nahle zménit svou jizdni stopu v reakci na pohyb soupefe,
pokud by tim vytvofil nebezpeci kolize.

Za poruseni tohoto pravidla mize byt povazovano zejména:

nahlé prejeti z jedné strany trati na druhou,

zména sméru tésné pred soupefem,

uzavfeni prostoru jiZ vedle se nachazejicimu vozidlu,

nebo zména sméru, ktera soupefi znemozni bezpeéné reagovat.



5.4 Brzdéni pfri predjizdéni

Jezdec, ktery se pokousi pfedjet soupefe, musi zvolit takovy brzdny bod a rychlost, aby byl
schopen bezpecné projet zatackou.

PFilis pozdni brzdéni, pfi kterém jezdec neni schopen vz zpomalit nebo zatocit, mize byt
povazovano za zavinéni incidentu.

5.5 Brzdéni obrance
Branici jezdec ma pravo zvolit obrannou stopu a pfizplsobit ji svij brzdny bod.

Nesmi v8ak b&hem brzdéni provést nahly pohyb smérem k soupefi pouze za u¢elem uzavieni
prostoru.

Pokud jiz souper ziskal opravnénou pozici vedle né&j, musi obrance tuto pozici respektovat.

5.6 Brzdéni mimo bézny zavodni bod
Jezdec muze v urcitych situacich brzdit dfive nez obvykle, napfiklad z davodu:

poskozeni vozidla,
opotfebeni pneumatik,
zmény pocasi,

Zlutych vlajek,

Safety Caru,

nebo jiné mimofadné situace.

Takové brzdéni v8ak musi byt provedeno pfedvidatelné a nesmi byt pouZzito k umysinému
ohrozeni soupere.

5.7 UmysIné ,,brake check*

Je zakazano umysiné a bez opravnéného dlivodu prudce zpomalit nebo zabrzdit pfed
soupefem za ucelem vyvolani kontaktu nebo ziskani vyhody.

Pokud je prokazano umysiné brzdéni za timto u¢elem, mdze byt incident povazovan za
zavazné poruseni pravidel.




5.8 Posuzovani incidentu
Pfi vySetfovani incidentu béhem brzdéni komisafi posoudi zejména:

misto zahajeni brzdéni,

rychlost obou vozidel,

trajektorii vozidel,

polohu soupere,

pfipadnou zménu sméru,

zda byla zména sméru reakci na soupefe,
moznost zabranit kontaktu,

a nasledky incidentu.

Samotny rozdil v brzdnych bodech automaticky neznamena poruseni pravidel.

5.9 Zakladni princip
Brzdna zéna musi zlstat predvidatelnym prostorem.

Jezdec muze tvrdé brzdit, branit svou pozici i se pokusit o predjeti, ale nesmi béhem brzdéni
provadét nahlé a nebezpecné zmény sméru.

Cilem pravidla je umoznit tvrdé zavodéni pfi souCasném zachovani bezpeénosti,
predvidatelnosti a respektu mezi jezdci. 5%

PRAVIDLO 6 — VYTLACOVANI,
BLOKOVANI A NEBEZPECNE MANEVRY

6.1 Zakaz nebezpecného blokovani

Je zakazano provadét manévry, jejichz ucelem nebo disledkem je nebezpecné blokovani
soupere.

Jezdec musi béhem obrany zachovat pfedvidatelnou jizdni stopu a nesmi opakovanymi nebo
nahlymi zménami sméru znemoziovat soupefi bezpetné predieti.

6.2 Vytlaéovani mimo trat’



Jezdec nesmi umysIné ani nebezpecnym zpusobem vytladit soupere:

mimo trat,

na travu,

do Stérku nebo pisku,

do zdi nebo bariéry,

nebo do jiné nebezpelné Casti traté.

Pokud jsou dvé vozidla opravnéné vedle sebe, musi byt obéma poskytnut dostateCny prostor.

6.3 Vytlaceni na okraj trati
Samotna skute€nost, Ze jezdec vyuZije celou §ifku trati, neni automaticky porusenim pravidel.

Komisafi musi posoudit, zda mél soupef v daném okamziku opravnénou pozici vedle néj a zda
mu byl ponechan dostateCny prostor.

Rozhodujici je skute&na poloha vozidel, nikoliv pouze jejich pfedni nebo zadni ¢ast.

6.4 Nebezpecny navrat do jizdni stopy

Jezdec, ktery vyjede mimo trat, ztrati kontrolu nad vozidlem nebo se dostane mimo svou
béznou jizdni stopu, je povinen vratit se zpét bezpecné.

Nesmi se vratit na trat’ zplsobem, ktery:

ohrozi ostatni,

vynuti prudké vyhybani,

zpusobi kontakt,

nebo vytvofi vyraznou prekazku pro ostatni vozidla.

6.5 Blokovani pri obrané
Obrana pozice je povolena, pokud je provedena pfedvidatelné.
Za nebezpecné blokovani muze byt povazovano zejména:

e opakované prejizdéni ze strany na stranu,
e nahla zména sméru pred soupefem,
e uzavieni prostoru v okamziku, kdy se soupef jiz nachazi vedle vozidla,



e nebo umysiné vytvofeni situace, ve které soupef nema bezpe&nou moznost reagovat.

6.6 Blokovani na rovince

Jezdec nesmi béhem souboje opakované ménit stranu traté pouze proto, aby zabranil soupefi v
predjeti.

Jedna predvidatelna zména jizdni stopy za u€elem obrany je pfipustna, pokud je provedena
vCas a bezpecné.

Po zméné jizdni stopy musi jezdec svou pozici drzet.

6.7 Vytlaceni v zatacce

Pokud jsou dvé vozidla pfi prijezdu zatackou vedle sebe v opravnéné pozici, musi oba jezdci
respektovat prostor druhého vozidla.

Jezdec nesmi vyuzit vyjezdu ze zatacky k postupnému vytlaCeni soupefe mimo trat.

Za poruSeni mlze byt povazovano i vytlaeni soupefe mimo trat bez pfimého kontaktu.

6.8 UmysIné blokovani po predjeti

Jezdec, ktery byl pfedjet, nesmi okamzité provést nebezpeény manévr pouze za ucelem
vraceni pozice.

Pokus o okamzité predjeti je samoziejmé povolen, pokud je proveden bezpeéné a v souladu s
ostatnimi pravidly.

6.9 Posuzovani incidentu
Pfi rozhodovani komisafi zohledni zejména:

zda mél soupef opravnénou pozici,
kdy k manévru doslo,

zda byla zména sméru predvidatelna,
dostupny prostor,

rychlost obou vozidel,



e moznost vyhnuti,
e zda doslo ke kontaktu,
e a pfipadné nasledky pro zuCastnéné jezdce.

6.10 Zakladni princip

Branit svou pozici je dovoleno. UmysIné soupefi znemoznit bezpeénou jizdu dovoleno
neni.

Tvrdy souboj, kontakt nebo vyjezd mimo trat nemusi automaticky znamenat poruseni pravidel.
Kazdy incident musi byt posouzen podle jeho konkrétniho priibéhu a miry zavinéni jednotlivych
jezdcl. 2

PRAVIDLO 7 - VYJEZD MIMO TRAT A
NAVRAT NA TRAT

7.1 Vyjezd mimo trat’

Za vyjezd mimo trat’ se povazuje situace, kdy vozidlo opusti vymezenou zavodni plochu a
dostane se napfiklad na travu, Stérk, pisek nebo jiny povrch mimo trat.

Pokud v8echna &tyfi kola opusti vymezenou zavodni plochu, povaZuje se vozidlo za vozidlo
mimo trat’.

7.2 Povinnost bezpe¢ného navratu

Jezdec, ktery vyjede mimo trat, je povinen vratit se zpét bezpeénym a kontrolovanym
zpusobem.

Pfi navratu musi zohlednit:

polohu ostatnich vozidel,

jejich rychlost,

smeér jejich jizdy,

dostupny prostor,

a pfipadnou moznost bezpetné pockat na vhodny okamzik.



Jezdec, ktery se vraci na trat, musi dat pfednost vozidlim, ktera se na trati jiz nachazeji.

7.3 Nebezpecny navrat
Za nebezpecny navrat muze byt povazovano zejména:

vjeti pfimo do jizdni stopy jiného vozidla,

navrat vysokou rychlosti bez kontroly nad vozidlem,

vytlaeni soupefe pfi navratu,

zpusobeni kolize,

nebo vytvoreni situace, pfi které musi ostatni jezdci nahle ménit smér ¢i brzdit.

Za nebezpelny navrat muze byt udélena sankce i v pfipadé, Zze k samotnému kontaktu nakonec
nedojde.

7.4 Ziskani vyhody vyjezdem mimo trat’
Jezdec nesmi umyslIné vyuZzit vyjezd mimo trat k ziskani neopravnéné vyhody.
Jedna se napfiklad o:

e zkraceni traté,

e ziskani pozice,

e udrZeni pozice, kterou by na trati ztratil,

[ J

nebo ziskani vyrazné ¢asové vyhody.

Pokud jezdec ziska vyznamnou vyhodu vyjezdem mimo trat, mdze byt povinen ji vratit nebo
muze byt incident nasledné potrestan.

7.5 Predjeti mimo trat’

Pokud jezdec predjede soupefe v dusledku vyjezdu mimo trat, je povinen posoudit moznost
vraceni ziskané pozice.

Pokud je bezpe€né a technicky mozné pozici okamzité vratit, mél by tak ucinit.

Pokud vraceni pozice neni bezpecné, musi pockat na nejblizsi vhodnou pfilezitost.




7.6 Navrat pomoci herni funkce

Pokud hra umoznuje automaticky navrat vozidla na trat pomoci funkce ,,Flashback®, ,,Reset to
Track®, ,,Respawn‘ nebo jiné obdobné funkce, jeji pouziti mize byt v ramci ligy zakazano
podle konkrétniho nastaveni zavodu.

Pokud je takova funkce pravidly FESL zakazana, jezdec ji nesmi vyuzit k ziskani vyhody nebo k
obejiti pfirozeného prubéhu zavodu.

7.7 Ztrata kontroly mimo trat’

Pokud jezdec po vyjezdu mimo trat ztrati kontrolu nad vozidlem, odpovida za to, aby pfi navratu
nezpUsobil dalsi incident.

Skutecnost, Ze vyjezd mimo trat byl zpisoben chybou nebo incidentem jiného jezdce,
nezbavuje jezdce povinnosti provést bezpecny navrat.

7.8 Posuzovani incidentu
PFi posuzovani vyjezdu mimo trat’ a navratu na trat’ komisafi zohledni zejména:

pro€ k vyjezdu doslo,

zda byl vyjezd umysiny nebo zplisobeny chybou,
zda jezdec ziskal vyhodu,

zpusob navratu na trat,

rychlost pfi navratu,

pfitomnost ostatnich vozidel,

pfipadny kontakt,

a nasledky pro ostatni ucastniky.

7.9 Zakladni princip

Vyjezd mimo trat’ neni automaticky porusenim pravidel. Nebezpeény navrat nebo
umysliné ziskani vyhody mimo trat’ vSak porusenim byt muze.

Jezdec, ktery opusti trat, musi pfedevSim zajistit, aby svym navratem neohrozil ostatni a
neziskal neopravnénou vyhodu. &



PRAVIDLO 8 — PREDJIZDENI A
ODPOVEDNOST PRI SOUBOJI

8.1 Povinnost bezpecného predjizdéni

Jezdec, ktery se pokousi predjet soupefe, je povinen provést manévr bezpeéné a s dostatecnou
kontrolou nad vozidlem.

Samotna moznost dostat se vedle soupefe neznamena automaticky pravo na predjeti. Jezdec
musi byt schopen sv(lj manévr dokoncit bez nepfiméreného rizika kolize.

8.2 Utocici jezdec
Jezdec, ktery zahajuje predjizdéci manévr, odpovida za to, Ze:

zvoli bezpecny brzdny bod,

udrzi kontrolu nad vozidlem,

nebude soupefe vytlaCovat z trati,

a nebude se pokou$et o manévr, ktery je zjevné nereainy.

Za ,,divebomb* nebo podobné riskantni utok mize byt jezdec potrestan, pokud v disledku
svého manévru zpUsobi kontakt nebo ziska neopravnénou vyhodu.

8.3 Povinnost braniciho jezdce

Branici jezdec ma pravo svou pozici branit, ale musi respektovat opravnény predjizdéci manévr
soupefe.

Pokud se soupef dostane do pozice, ve které ma pravo na prostor, nesmi obrance tento prostor
umysiné uzavrit.

8.4 Vozidla vedle sebe

Pokud jsou dvé vozidla v zata€ce nebo pfi vyjezdu ze zataky dostatecné vedle sebe, musi oba
jezdci respektovat pfitomnost druhého vozidla.

Jezdec nesmi zatodit tak, Zze soupefi UmysIné nebo zjevné nedbalym zplisobem ponecha
nedostatek prostoru a zpusobi kontakt.

8.5 Predjizdéni mimo trat’

Predjeti ziskané diky vyjezdu mimo trat' nebo vyuziti jiné neopravnéné vyhody musi byt v
souladu s pravidlem o vyjezdu mimo trat’ a pfipadné musi byt pozice vracena.



8.6 Neuspésny predjizdéci manévr

Pokud jezdec pfi pokusu o predjeti nezvladne svij viz, vyjede mimo trat nebo narazi do
soupefe, bude posuzovano, zda mohl dany manévr bezpe¢né provést.

Pouha skute€nost, Ze jezdec mél moznost se vedle soupefe dostat, neznamena, Ze mél
automaticky pravo zatacku projet.

8.7 Souboj po boku

Jezdci jsou povinni respektovat prostor soupefe po celou dobu, kdy se nachazeji v opravnéném
souboji.

Souboj nekoné&i okamzikem, kdy jedno vozidlo ziska nékolik centimetri vyhody. Rozhodujici je
skute¢na pozice obou vozidel a moznost bezpe&né pokraCovat v jizdé.

8.8 Posuzovani incidentu
PFi vySetfovani pfedjizdéciho manévru komisafi zohledni zejména:

pozici obou vozidel pfed zahajenim manévru,
rychlost a brzdny bod,

miru prekryti vozidel,

moznost bezpecné projet zatacku,

chovani utociciho i braniciho jezdce,
pfipadnou zménu sméru,

a nasledky incidentu.

Odpovédnost nemusi byt vZzdy pouze na jednom jezdci. V pfipadé&, Ze k incidentu pfispéli oba
Uc€astnici, mize byt odpovédnost rozdélena podle miry zavinéni.

8.9 Zakladni princip
Predjizdéni ma byt tvrdé, ale kontrolované.

FESL umoznuje zavodit kolo na kolo a bojovat o kazdou pozici. Kazdy jezdec vSak musi
respektovat prostor soupefe a pfijmout odpov&dnost za svij vlastni manévr. 5%

PRAVIDLO 9 - MODRE VLAJKY A
PREDJIZDENI O KOLO



9.1 Povinnost uvolnit pozici

Jezdec, ktery je o jedno nebo vice kol pozadu, je povinen umoznit bezpeéné predjeti jezdclim v
zavodnim kole.

Jezdec nesmi zamérné branit rychlejSimu vozidlu ani s nim vést souboj, pokud nema opravnény
duvod se branit.

9.2 Zpusob uvolnéni trati
Pfi uvolhovani trati musi jezdec:

zachovat pfedvidatelnou jizdni stopu,
neprovadét nahlé zmény sméru,

podle moznosti opustit idealni stopu,
a umoznit soupefi bezpecné predjeti.

Jezdec nesmi prudce brzdit nebo nahle zménit smér pouze proto, aby umoznil piedjeti.

9.3 Zakaz zdrzovani

Jezdec, ktery je predjizdén o kolo, nesmi umysiné vyuzivat svou pozici k ziskani ¢asové nebo
strategické vyhody.

Jakykoliv umysiny odpor viéi jezdcim v zavodnim kole maze byt pfedmétem vysSetfovani.
9.4 Predjizdéni vice jezdcu

Pokud je jezdec o kolo pozadu vici vice vozidlim, musi umoznit bezpecny prijezd vSech
jezdc, ktefi maji pravo jej predjet.

Nemusi vS8ak provadét nékolik nebezpecnych manévrl za sebou. Prioritou je vzdy bezpecné a
predvidatelné uvolnéni trati.

9.5 Modré vlajky v kvalifikaci
V kvalifikaci se pravidla pro uvolnéni trati uplatfiuji s ohledem na aktualni situaci.

Jezdec, ktery jede vyrazné pomaleji napfiklad pfi vyjezdu z box( nebo na pomalém kole, nesmi
zbyte¢né prekazet jezdcum na rychlém kole.

Soucasné musi kazdy jezdec pfi uvolfiovani trati postupovat predvidatelné a nesmi vytvofit
nebezpednou situaci.

9.6 Predjeti jezdcem v zavodnim kole



Jezdec, ktery je o kolo pozadu, nesmi po bezpeéném pfedjeti okamzité znovu utocit na jezdce,
ktery jej predjel, pokud by tim narusil jeho zavod nebo vytvofil nebezpeény souboj.

Po pfedjeti musi respektovat rozdil v pofadi kol.

9.7 Vyjimka — bezpeénostni situace

Pokud je na trati Safety Car, VSC, Zluté vlajky nebo jina bezpeénostni situace, postupuje se
podle aktualnich pravidel dané situace.

Bezpelnost ma v takovém pfipadé pfednost pfed povinnosti okamzité uvolnit pozici.

9.8 Posuzovani incidentu
Komisafi pfi posuzovani zohledni zejména:

rozdil v poctu kol,

aktualni rychlost obou vozidel,

misto na trati,

zda byla aktivni modra vlajka,

chovani predjizdéného jezdce,

zpusob uvolnéni trati,

a zda jeho jednani ovlivnilo zavod jezdce v pfednim kole.

9.9 Zakladni princip

Jezdec o kolo pozadu ma pravo dokong¢it svij zavod, nema vSak pravo zbytec¢né
ovliviiovat zavod jezdct v prednim kole.

PFedjeti o kolo musi prob&hnout bezpe&né, predvidatelné a bez zbyteénych soubojd. &%

PRAVIDLO 10 — SAFETY CAR A RESTART
ZAVODU

10.1 Chovani béhem Safety Car

Béhem faze Safety Car jsou vSichni jezdci povinni dodrzovat herni pravidla Safety Caru a
zaroven zachovavat bezpecnou vzdalenost a predvidatelné chovani.

Jezdci nesmi vyuzivat Safety Car k ziskani neopravnéné vyhody.



10.2 Zakaz predjizdéni

Béhem Safety Car je predjizdéni zakazano, s vyjimkou situaci, kdy jej umozniuji pravidla hry
nebo je jezdec povinen predjet jiné vozidlo z dlivodu rozdilného poradi kol.

UmyslIné vyuziti chyby hry k predjeti pod Safety Car se posuzuje také podle Pravidla 17 —
Zakaz vyuzivani bugt hry.

10.3 Restart po Safety Car

Po ukonCeni faze Safety Car je jezdec vedouci zavod zodpovédny za kontrolu tempa az do
restartu zavodu.

Ostatni jezdci musi zachovat bezpe€nou vzdalenost a nesmi se pokouset ziskat neopravnénou
vyhodu pfed oficialnim restartem.

10.4 Jezdec o kolo pozadu po restartu

Jezdci, ktefi jsou po restartu Safety Car o jedno nebo vice kol pozadu, musi po pfekroCeni
startovni/cilové ¢ary umoznit predjeti jezdcim, ktefi jsou pfed nimi v pofadi kol.

PFi uvolhovani musi jet pfedvidatelnym zpisobem, idealné mimo idealni zavodni stopu a s
pfiméfené snizenym tempem.

10.5 Zakaz souboju do prvni zatacky

Jezdci, ktefi jsou o kolo pozadu, se po restartu Safety Car nesmi pred prvni zatackou mezi
sebou predjizdét ani vést zavodni souboj.

Prioritou je umoznit bezpec€ny prujezd jezdcum v pfednim kole a vy istit situaci po restartu.
10.6 Navrat k zavodeéni

Jezdci o kolo pozadu mohou mezi sebou znovu zavodit aZ po projeti prvni zatacky, kdy je
situace po restartu stabilizovana.

Toto omezeni ma zabranit chaosu, kontaktim a zbytenému ovlivihovani zavodu vedoucich
jezdcu.

10.7 Predjizdéni pred startovni/cilovou ¢arou

Pokud pravidla hry nebo situace po Safety Car vyZaduji, aby jezdec umoznil pfedjeti, nesmi tak
ucinit pfed startovni/cilovou ¢arou, pokud pravidla konkrétni situace neurcuiji jinak.

Predjeti provedené pred povolenym bodem mulze byt povazovano za neopravnéné predjeti.



10.8 Umélé zpomalovani

Jezdec nesmi umysIné a nepfiméfené zpomalovat pfed startovni/cilovou ¢arou za ucelem
ovlivnéni pofadi, vytvofeni mezery nebo ziskani strategické vyhody.

Kazdy takovy pfipad muze byt pfedmétem vySetfovani.

10.9 Posuzovani incidentt
Pfi posuzovani incidentd béhem Safety Car nebo restartu komisafi zohledni:

aktualni fazi Safety Car,

pofadi a rozdil v kolech,

pozici vozidel,

chovani jednotlivych jezdcu,
pravidla hry v daném okamziku,
pfipadné vyuziti bugu,

a vliv jednani na ostatni ucastniky.

10.10 Zakladni princip
Safety Car slouzi ke zklidnéni zavodu, nikoliv k vytvareni dalSich soubojti.

Po restartu musi vSichni jezdci postupovat predvidatelné a bezpe¢né. Zvlastni diraz je kladen
na jezdce o kolo pozadu, aby po restartu nedochazelo ke zbyte€nému chaosu a ovliviiovani
boje o predni pozice. &

PRAVIDLO 11 - BOXOVA ULICKA A
VYJEZD Z BOXU

11.1 Vjezd do boxu

Jezdec je povinen pfi viezdu do boxové ulicky dodrzovat pravidla hry, pfedepsany rychlostni
limit a postup pro bezpec¢ny vjezd.

Jezdec nesmi pfi vjezdu do boxu ohrozit ostatni u€astniky zavodu.
11.2 Rychlost v boxové ulic¢ce

V boxové uli€ce musi jezdec dodrzovat rychlostni limit stanoveny hrou.



PrekroCeni rychlostniho limitu bude posuzovano podle herni penalizace, pfipadné muze byt
pfedmétem vySetfovani, pokud mélo vliv na ostatni jezdce.

11.3 Vyjezd z box

Jezdec vyjizdéjici z boxové ulicky je povinen vénovat zvySenou pozornost vozidlim na zavodni
trati.

Prednost maji vzdy jezdci, ktefi se jiz nachazeji na trati.

Vyjezd z boxt nesmi zpUsobit kolizi, vynucené vyhybani nebo jiné nebezpeéné omezeni
soupefe.

11.4 Pit Exit Line

Jezdec musi pfi vyjezdu z boxU respektovat ¢aru oddélujici vyjezd z boxove ulicky od zavodni
trati, pokud je tato ¢ara v daném zavodé relevantni.

Je zakazano ji prekrocit zplsobem, ktery je v rozporu s pravidly hry nebo vytvari nebezpeci pro
ostatni.

11.5 Zarazeni do zavodni stopy
Po vyjezdu z box( se jezdec musi zafadit na trat bezpecéné.

Nesmi bezprostiedné po vyjezdu vjet do idealni stopy pfed vozidlo, které se bliZi vysokou
rychlosti.

Pokud je nutné zlstat mimo idealni stopu, musi jezdec tuto skutec¢nost zohlednit a
predvidatelné pokraCovat.

11.6 Souboj pfi vyjezdu z box

Jezdec vyjizdéjici z boxd nesmi agresivnim zplsobem bojovat o pozici s vozidlem, které se jiz
nachazi na trati, pokud by tim vytvofil nebezpecnou situaci.

Samotny vyjezd z box( v8ak neznamena automatickou ztratu pozice, pokud se jezdec
bezpecné zafadi a nasledné muze o pozici regulérné bojovat.

11.7 Nebezpecény vyjezd
Za poru$eni tohoto pravidla mize byt povazovan zejména:
e nebezpecny vyjezd pfimo pfed soupefe,

e vytlaCeni vozidla jedouciho po trati,
e nedodrzeni pit exit line,



e vytvofeni kolizni situace,
e nebo jiny manévr, kterym jezdec ziska vyhodu na ukor bezpecnosti soupefe.

11.8 Posuzovani incidentu
Komisaifi pfi vySetfovani zohledni zejména:

e rychlost obou vozidel,
e jejich vzajemnou vzdalenost,

e misto vyjezdu z boxd,

e dodrzeni pit exit line,

e moznost jezdce bezpeéné poclkat,

e a pfipadné nasledky pro ostatni ucastniky.

11.9 Zakladni princip
Jezdec vyjizdéjici z box(i musi dat prednost bezpecnosti pred ziskanim pozice.

Vyjezd z boxt nesmi byt divodem k vytvofeni nebezpecné situace. Jezdec na trati ma v misté
pripojeni k zavodni stopé& prednost. &

PRAVIDLO 12 — KOLIZE A POSUZOVANI
ZAVINENI

12.1 Povinnost predchazet kolizim

Kazdy jezdec je povinen béhem zavodu jezdit tak, aby pokud mozno pfedchazel kolizim s
ostatnimi ucastniky.

Kolize sama o sobé automaticky neznamena poruseni pravidel. Kazdy incident musi byt
posouzen podle jeho konkrétniho prabéhu a okolnosti.

12.2 Odpovédnost za kolizi
PFi posuzovani incidentu se uréuje mira zavinéni jednotlivych jezdca.
Komisafi mohou incident vyhodnotit jako:

bez zavinéni,
zavinéni jednoho jezdce,
castecné zavinéni obou jezdcu,



e nebo zavinéni obou jezdcu.

Neni povinnosti komisafu vzdy urit jednoho jediného vinika.
12.3 Zavodni incident

Pokud dojde ke kontaktu v situaci, kdy oba jezdci jednali pfiméfené a kolizi nebylo mozné
rozumné predvidat nebo ji zabranit, mize byt incident oznagen jako zavodni incident bez
trestu.

Takové rozhodnuti neznamena, zZe ke kontaktu nedoslo, ale Zze Zadny z jezdcl nenese
dostateCnou miru zavinéni pro udéleni sankce.

12.4 Posuzovani utoku
PFi kolizi béhem predjizdéciho manévru se posuzuje zejména:

pozice utoCiciho vozidla,

mira prekryti vozidel,

rychlost,

brzdny bod,

zvolena trajektorie,

moznost bezpecné projet zatacku,

a zda byl manévr realisticky a kontrolovatelny.

Jezdec, ktery zahaji zjevné nepfiméfeny nebo nekontrolovany utok, muze nést odpovédnost za
naslednou kolizi.

12.5 Odpovédnost braniciho jezdce

Branici jezdec muze byt odpovédny za kolizi napfiklad v pfipadég, Ze:
nebezpecné zmeéni smér,
uzavre prostor soupefi, ktery jiz ziskal opravnénou pozici,

[ J

[ ]

e bé&hem brzdéni provede nepfedvidatelny manéuvr,
e nebo soupefe umysiné i nebezpelné vytlaci.

12.6 Kontakt zezadu
Kontakt zezadu nebude automaticky povazovan za zavinéni jezdce jedouciho za soupefem.
Komisafi posoudi napfiklad:

e zda predni jezdec nebrzdil neobvykle nebo nepredvidatelng,
e zda zadni jezdec dodrzel pfiméfeny odstup,
e zda doslo ke zméné jizdni stopy,



e azda mél zadni jezdec realnou moznost kolizi zabranit.

12.7 Nasledky kolize

Pfi stanoveni zavaznosti incidentu se zohledriuje také jeho vysledek.
Komisafi mohou pfihlédnout napfiklad k tomu, zda kolize zpusobila:

ztratu pozice,

poskozeni vozidla,

vyjezd mimo trat,

ztratu ¢asu,

nebo vyfazeni nékterého z jezdcl ze zavodu.

Samotny rozsah nasledkl vSak automaticky neuruje miru zavinéni.

12.8 Neumysina kolize

Pokud jezdec zplsobi neumysinou kolizi a v disledku ni ziska pozici, postupuje se také podle
pravidel tykajicich se vraceni ziskané pozice.

Pokud je technicky a bezpe¢né mozné pozici vratit, mél by tak jezdec ucinit co nejdfive.
12.9 Umyslné zpusobeni kolize

UmyslIné zpGsobeni kolize nebo umysiné poskozeni soupefova vozidla je povaZzovano za
zavazné poruSeni pravidel.

Takové jednani mlze byt potrestano vyrazné prisnéji nez bézna zavodni chyba.
12.10 Posuzovani dikazu

PFi vySetfovani incidentu mohou komisafi vyuzit vSechny dostupné relevantni dikazy, zejména:

zaznamy jezdcu,

zaznam ze streamu,

herni replay,

zaznamy ostatnich u¢astnik,
dostupnou telemetrii,

a dalSi relevantni informace.

Komisafi nejsou povinni rozhodnout pouze na zakladé pohledu jednoho zu¢astnéného jezdce.

12.11 Zakladni princip

Cilem neni najit vinika za kazdou cenu, ale spravné urcit miru odpovédnosti.



FESL respektuje tvrdé zavodéni a pfipousti, ze pfi zavodéni na hranici moznosti miaze ke
kontaktum dojit. Trest ma byt udélen pouze tehdy, pokud jednani jezdce prekrocilo hranici
pfijatelného zavodniho chovani.

Rozhodovani musi byt vzdy nestranné, konzistentni a zalozené na dostupnych dtlikazech.
o

PRAVIDLO 13 — POVINNOST VRATIT
POZICI A ZISKANOU VYHODU

13.1 Ziskani pozice po incidentu

Pokud jezdec v dusledku kolize, vyjezdu mimo trat nebo jiného incidentu ziska pozici, kterou by
bez daného incidentu pravdépodobné neziskal, je povinen tuto vyhodu napravit.

Pokud je mozné bezpecné vratit pozici, musi tak jezdec ucinit co nejdfive.

13.2 Neumysina kolize

Pokud jezdec neumysiné zpUsobi kontakt se soupefem a v disledku kontaktu ziska jeho pozici,
mél by ji vratit v nejblizSi vhodné situaci.

To plati zejména v pfipadech, kdy je zfejmé, Ze jezdec ziskal pozici pravé v disledku kontaktu.
13.3 Vyjezd mimo trat’

Pokud jezdec ziska pozici nebo vyraznou ¢asovou vyhodu vyjezdem mimo trat, je povinen tuto
vyhodu napravit, pokud to pravidla a bezpe&nost umozriuiji.

Tato situace se posuzuje také v souladu s Pravidlem 7 — Vyjezd mimo trat’ a navrat na trat’.

13.4 Kdy pozici vratit
Pozice by méla byt vracena:

co nejdrive,

bezpenym zplsobem,

bez ohrozeni ostatnich jezdcu,

a idealné béhem nékolika nasledujicich zatacek.



Jezdec neni povinen provést okamzité vraceni pozice v misté, kde by tim vytvofil dalSi
nebezpecnou situaci.

13.5 Zplsob vraceni pozice
Vraceni pozice musi byt provedeno pfedvidatelné.

Jezdec nesmi napfiklad prudce zabrzdit pfimo pfed soupefem nebo provést jiny manévr, ktery
by mohl zplsobit dalSi kolizi.

V pfipadé potfeby mize jezdec pockat na bezpec€ny Usek trati.
13.6 Pokud vraceni pozice neni mozné

Pokud jezdec nemUze pozici bezpeéné vratit, napfiklad kvuli provozu na trati, Safety Caru,
poskozeni vozidla nebo jiné okolnosti, bude situace nasledné posouzena komisafi.

V takovém pfipadé neni automaticky povazovano za poruseni pravidel, Ze pozice nebyla
vracena okamzité.

13.7 Povinnost pfi zjevné vyhodé

Pokud jezdec ziska vyraznou vyhodu diky incidentu, neni rozhodujici pouze to, zda doslo k
pfimému kontaktu.

Povinnost napravit vyhodu mize vzniknout také napfiklad pfi:

zkraceni traté,

vyjezdu mimo trat,

vyuziti chyby hry,

nebo jiném nedovoleném ziskani pozice.

13.8 Nevraceni pozice

Pokud jezdec ziska pozici neopravnéné a presto ji védomeé nevrati, mize byt incident nasledné
potrestan.

VySe sankce bude zaviset zejména na:

e zavaznosti incidentu,

e ziskané vyhodég,

e moznosti pozici vratit,

e chovani jezdce po incidentu,
e a nasledcich pro soupere.



13.9 Povinnost komunikace

Pokud je to mozné, mlze jezdec prostfednictvim komunikace signalizovat svij umysl pozici
vratit.

Komunikace vS8ak nenahrazuje samotnou povinnost provést bezpeény manéuvr.

13.10 Zakladni princip

Pokud ziskam pozici diky incidentu, ktery mi poskytl neopravnénou vyhodu, nemél bych
z této vyhody tézit.

FESL nevyzaduje, aby jezdec riskoval dalSi kolizi pfi vraceni pozice. Prioritou zlUstava vzdy
bezpeénost, nasledné spravedlivé napraveni ziskané vyhody.

V pfipadé pochybnosti méa posledni slovo komisafsky tym na zakladé dostupnych dilkazl. &

PRAVIDLO 14 — KVALIFIKACE A CHOVANI
NA TRATI

14.1 Povinnost béhem kvalifikace
Kazdy jezdec je béhem kvalifikace povinen jezdit pfedvidatelné a respektovat ostatni u€astniky.

Jezdec nesmi svym jednanim umysiné nebo nedbalym zplsobem narusovat rychlé kolo jiného
jezdce.

14.2 Rychlé a pomalé kolo

Jezdec, ktery jede rychlé kolo, ma pravo oCekavat, Ze jezdci jedouci vyrazné pomaleji mu
umozni bezpecny prijezd.

Jezdec na pomalém kole v§ak nesmi provadét nahlé zmény sméru pouze proto, aby se soupefi
vyhnul.

PFi uvolhovani trati je nejdulezitéjSi pfedvidatelnost.
14.3 Uvolnéni jizdni stopy

Jezdec, ktery nejede rychlé kolo, musi podle moznosti:



opustit idealni zavodni stopu,

udrzovat predvidatelny smér,
neprekazet jezdcim na rychlém kole,

a provést zménu stopy dostatecné vcas.

Neni dovoleno bezdlvodné zlstavat v idedlni stopé a vyrazné zpomalovat pred rychlejSim
jezdcem.

14.4 Navrat do idealni stopy

Po uvolnéni trati se jezdec nesmi bezprostfedné vratit do idealni stopy, pokud se k nému blizi
jezdec na rychlém kole.

Musi se nejprve ujistit, Ze jeho navrat nebude pfedstavovat nebezpedi.

14.5 Vyjezd z box
Jezdec vyjizdéjici z boxtl musi zohlednit, zda se na trati nenachazi jezdec na rychlém kole.
Pokud hra nebo trat umoZzfuje bezpecny vyjezd mimo idealni stopu, mél by tuto moznost vyuZzit.

Vyjezd z boxtd nesmi byt ddvodem k nebezpenému omezeni soupere.

14.6 Priprava na rychlé kolo

Jezdec, ktery zpomaluje pfed zahajenim svého rychlého kola, musi tak ucinit zplisobem, ktery
nebude ohroZovat ostatni.

Nahlé zpomaleni v zavodni stopé bez dostateé¢ného prostoru mize byt povazovano za
nebezpecné jednani.

14.7 Souboj v kvalifikaci

Kvalifikace neni zavod.

Jezdci nesmi béhem kvalifikace zbyte&né vést souboje, pokud tim narusuji rychla kola
ostatnich.

Pokud se dva jezdci setkaji na trati, musi postupovat tak, aby nedoslo k umysinému blokovani
nebo zbytenému kontaktu.

14.8 Zamérné blokovani

Je pfisné zakazano umysiné blokovat soupefe béhem jeho rychlého kola.

Za blokovani muze byt povazovano napfiklad:



umysliné setrvani v zavodni stopé pfi vyrazné nizsi rychlosti,
umyslna zména sméru pred rychlej§im jezdcem,

umysiné zpomalovani,

nebo jiny manévr, jehoz cilem je narusit soupefovo kvalifikaéni kolo.

14.9 Posuzovani incidentu
Komisafi pfi vySetfovani zohledni zejména:

zda byl jezdec na rychlém nebo pomalém kole,

rychlost obou vozidel,

dostupny prostor,

zda mél pomalejsi jezdec moznost bezpeéné uvolnit stopu,
zda byla jeho zména sméru predvidatelna,

a zda doSlo k realnému ovlivnéni kvalifikacniho kola.

14.10 Zakladni princip

V kvalifikaci ma kazdy jezdec pravo na cisté a nerusené rychlié kolo.

Zaroven vsak plati, Ze jezdec na pomalém kole nesmi riskovat kolizi jen proto, aby se soupefi
okamzité uhnul. Nejbezpe&néjsi feSeni je vzdy predvidatelny pohyb a dostate¢né v€asné
uvolnéni trati. &

PRAVIDLO 15 — ZLUTE VLAJKY, VSC A
SAFETY CAR

15.1 Povinnost respektovat neutralizaci

Kazdy jezdec je povinen béhem faze Yellow Flag, VSC nebo Safety Car pfizpUsobit své tempo
aktualni situaci a respektovat pravidla stanovena hrou.

Je zakazano vyuzivat neutralizaci k ziskani neopravnéné vyhody.

15.2 Zluté vlajky
PFi vyvéseni zluté vlajky je jezdec povinen zvysit pozornost a pfizpusobit jizdu situaci na trati.

Jezdec nesmi pokraCovat zplsobem, kterym by zbyte&né ohrozil havarované nebo zpomalujici
vozidlo Ci ostatni ucastniky.



15.3 VSC
Béhem Virtual Safety Car musi jezdec dodrzovat delta ¢as a tempo stanovené hrou.

Je zakazano zamérné prekraCovat povolené tempo za ucelem ziskani asové nebo pozi¢ni
vyhody.

Pokud hra udéli automatickou penalizaci, komisafi ji mohou zohlednit pfi posuzovani incidentu.

15.4 Safety Car

Béhem Safety Caru jsou jezdci povinni dodrzovat pravidla hry a zachovavat bezpeéné
rozestupy.

Je zakazano:

predjizdét bez opravnéni,

umysiné brzdit nebo akcelerovat zpisobem ohroZujicim ostatni,
vytvaret zbyte€né kontakty,

nebo jinak narusovat pribéh neutralizace.

15.5 Predjizdéni pod Safety Carem

Predjizdéni béhem Safety Caru je povoleno pouze v situacich, kdy je k tomu jezdec opravnén
podle aktualni faze zavodu a pravidel hry.

Pokud hra nebo pravidla vyzaduiji, aby jezdec urcité vozidlo pustil, musi tak u€init bezpecné a
bez zbyteéného zdrzovani.

15.6 Restart po Safety Caru

Po oznameni konce faze Safety Car se zavod znovu rozjizdi podle pravidel hry.

Vedouci jezdec je odpovédny za kontrolovany restart a nesmi provést nebezpeény nebo
nepredvidatelny manévr, ktery by mohl zpusobit kolizi.

Ostatni jezdci jsou povinni reagovat pfedvidatelné a zachovat dostateCny odstup.

15.7 Jezdci o kolo pozadu

Pokud po restartu Safety Caru zlstavaji mezi jezdci vozidla o jedno nebo vice kol pozadu, musi
postupovat podle nasledujiciho rezimu:

1. Po prljezdu startovni/cilovou ¢arou umozni priijezd jezdctm, ktefi jsou pfed nimi o celé
kolo.
2. Pfi uvolfiovani pozice pojedou mimo idealni stopu a pfedvidatelnym zplsobem.



3. Do prvni zatacky po restartu se mezi sebou nepredjizdéji a nesoupefi o pozici.
4. Jejich zavodni souboj mlze pokracovat az po bezpecném projeti prvni zatacky a
vycisténi situace.

Cilem tohoto postupu je zabranit chaosu, zbyte¢nym kontaktim a nespravné vyhodnocenym
predjizdécim manévrim po restartu.

15.8 Predjizdéni pred startovni/cilovou ¢arou

Pokud jezdci po skonéeni faze Safety Car vznikne povinnost pustit jezdce o kolo pfed nim,
nesmi jej predjet pred pfislusnou startovni/cilovou ¢arou, pokud pravidla hry nebo konkrétni
situace nestanovi jinak.

Neopravnéné predjeti mize byt potrestano.
15.9 Umélé zpomalovani

Jezdec nesmi umysIné a bez legitimniho divodu vyrazné zpomalovat pred restartem nebo pred
startovni/cilovou ¢arou za ucelem ziskani vyhody nebo ovlivhéni ostatnich jezdca.

Komisafi budou rozliSovat mezi umyslnym narusenim tempa a béznym chovanim pfi pfipravé
na restart.

15.10 Bezpecnost pfi restartu
Restart zavodu neznamena, Ze je povoleno okamzité jezdit na hranici kontaktu.

Kazdy jezdec je povinen respektovat okolni vozidla a zajistit dostateny prostor pro bezpecny
prijezd.

Incidenty béhem restartu budou posuzovany stejné jako ostatni zavodni incidenty.
15.11 Zakladni princip

Safety Car a VSC nejsou prilezitosti k ziskani vyhody prostrednictvim chaosu nebo
vyuzivani nedokonalosti hry.

Cilem neutralizace je pfedevsim bezpecnost, predvidatelnost a férovy restart zavodu.

Pokud konkrétni situace neni jednoznaéné feSena timto pravidlem, komisafi ji posoudi podle
dostupnych diikaz(, pravidel hry a celkového principu férového zavodéni. #&



PRAVIDLO 16 — OPUSTENI ZAVODU A
ODSTOUPENI

16.1 Povinnost bezpecné opustit zavod

Pokud se jezdec rozhodne zavod prfed€asné ukondit a jeho vozidlo je schopné pokraovat v
jizdé, je povinen nejprve bezpeéné zajet do boxové ulicky.

Jezdec nesmi umysliné zastavit nebo opustit vozidlo na nebezpetném misté trati, pokud tomu
Ize zabranit.

16.2 Pouziti funkce ,,Retire from Race*

Po bezpecném zastaveni v boxech jezdec ukoné&i zavod prostfednictvim funkce ,,Retire from
Race* v pauzovém menu hry.

Tento postup slouzi k tomu, aby bylo odstoupeni spravné zaznamenano hernim systémem.

16.3 Poskozené vozidlo

Pokud je vozidlo natolik poskozené, ze neni schopné bezpeéné pokracovat v zavodé, jezdec
nemusi za kazdou cenu pokracovat do boxu.

V takovém pfipadé musi své vozidlo podle moznosti bezpené odstavit a minimalizovat riziko
pro ostatni u€astniky.

16.4 UmysIné odstaveni vozidla

Je zakazano umysiné odstavit vozidlo na trati nebo jiném nebezpe&ném misté bez opravnéného
davodu.

Za zavazné poruseni muze byt povazovano zejména umysiné vytvoreni prekazky, ktera mize
ovlivnit ostatni jezdce nebo priibéh zavodu.

16.5 Odstoupeni béhem Safety Caru nebo VSC

Pokud jezdec odstupuje béhem Safety Caru nebo VSC, musi postupovat stejné bezpecné jako
béhem béZného zavodu.

Neutralizace zavodu neznamena, Ze je mozné vozidlo libovolné odstavit na trati.

16.6 Technické problémy



V pfipadé technického problému, padu ze hry, ztraty pfipojeni nebo jiné technické komplikace
nebude odstoupeni automaticky povazovano za poruseni pravidel.

Komisafi mohou v pfipadé potfeby situaci posoudit podle dostupnych dikazu.

16.7 UmysIné opusténi zavodu za Géelem ovlivnéni vysledku
Je zakazano umysiné odstoupit nebo odstavit vozidlo s cilem:

ovlivnit Safety Car,

zmeénit prabéh zavodu,

poskodit soupere,

nebo jinym zplsobem ziskat vyhodu pro sebe ¢i svého tymového kolegu.

Takové jednani mize byt povazovano za zavazné poruseni pravidel.

16.8 Navrat po odstoupeni

Po pouziti funkce ,,Retire from Race“ neni jezdec opravnén zavod znovu zahajit.
Jezdec musi respektovat vysledek zaznamenany hernim systémem.

16.9 Posuzovani incident( po odstoupeni

Pokud jezdec pfed odstoupenim zpusobil incident, jeho odstoupeni nema vliv na pfipadné
nasledné vysetfovani.

Komisafi mohou udélit sankci i jezdci, ktery zavod jiz nedokoncil.
16.10 Zakladni princip

Odstoupeni ze zavodu je legitimni moznost, pokud jezdec nemuze nebo nechce
pokra¢ovat. Musi vSak byt provedeno bezpeéné a nesmi byt vyuzito jako nastroj k
ovlivnéni zavodu.

Prioritou je vZdy bezpeénost ostatnich jezdct a zachovani férového pribéhu zavodu. &

PRAVIDLO 17 - VYUZIVANiI BUGU A CHYB
HRY

17.1 Zakaz vyuzivani bugt



Je pfisné zakazano umysiné vyuzivat chyby, bugy, exploity nebo jiné nedostatky hry za ucelem
ziskani neopravnéné vyhody.

Toto pravidlo plati béhem kvalifikace, zavodu i vSech ostatnich ¢asti zavodniho vikendu.

17.2 Co se povazuje za bug

Za bug nebo chybu hry muze byt povazovano zejména chovani herniho systému, které
umoZznuje jezdci:

e ziskat vyhodu, kterou by za béZnych podminek nemél,
e provést manévr, ktery neni za normalnich okolnosti mozny,
e obejit pravidla hry,

e ziskat nepfimérenou ¢asovou nebo pozicni vyhodu,

e nebo obejit systém penalizaci €i jiné herni mechanismy.

Pfikladem muaze byt napfiklad neopravnéné predjizdéni béhem Safety Caru v dlsledku
chyby hry.

17.3 Umysl

PFi posuzovani incidentu je zasadni rozdil mezi:
situaci, kdy jezdec bug vyuzil umysing,
situaci, kdy k nému doSlo bez jeho zavinéni,

a situaci, kdy jezdec bug vyuzil, pfestoze si musel byt jeho existence a ziskané vyhody
védom.

Samotny vznik chyby hry neni automaticky poruSenim pravidel.

17.4 Povinnost napravit ziskanou vyhodu
Pokud chyba hry zpusobi, Zze jezdec ziska zjevnou vyhodu, mél by ji podle moznosti napravit.

Napfiklad pokud ziska pozici v dusledku chyby systému a je mozné ji bezpeéné vratit, mél by
tak ucinit.

Pokud naprava neni mozna, muze byt situace nasledné predlozena komisartim.
17.5 Umyslné opakovani

Pokud jezdec zjisti, ze urity postup opakované vytvafi neopravnénou vyhodu, nesmi jej
zamérné opakovat.

Skute€nost, Ze dany postup technicky umoznuje samotna hra, neznamena, Ze je automaticky
povolen pravidly FESL.



17.6 DlUkazni material
Pfi vySetfovani mohou byt vyuzity zejména:

videozaznamy,

replay,

stream,

zaznamy ostatnich jezdcq,
fotografie nebo klipy,

pfipadné dal$i dostupné dikazy.

Komisafi mohou pfi rozhodovani zohlednit také to, zda se jedna o znamou nebo opakované se
vyskytujici chybu hry.

17.7 Neumysliné vyuziti

Pokud jezdec ziska vyhodu v disledku neoCekavané chyby hry a nemohl rozumné
predpokladat, Ze k ni dojde, nemusi byt automaticky potrestan.

Komisafi posoudi konkrétni situaci a pfedevsim to, zda jezdec mohl nebo mél moznost
ziskanou vyhodu napravit.

17.8 Zavazné vyuzivani bugu

UmysIné a opakované vyuzivani bugti za téelem ziskani vyhody miize byt povazovano za
zavazné porudeni pravidel.

V takovém pfipadé muze byt udélena vyraznéjsi sankce podle Pravidla 19 — tresty a trestné
body.

17.9 Neznalost chyby neni automatickou omluvou

Pokud je konkrétni chyba hry dlouhodobé znama a jezdec ji védomé vyuziva, nemuze se branit
pouze tvrzenim, ze ,to dovoluje hra“.

Pravidla FESL maiji pfednost pfed vyuzivanim hernich nedostatku.

17.10 Zakladni princip
To, Ze néco umoznuje hra, jeSté neznamena, ze je to povoleno v FESL.

Cilem tohoto pravidla neni trestat jezdce za kazdou chybu hry. Cilem je zabranit tomu, aby
nékdo védomé vyuZzival technické nedostatky hry k ziskani vyhody nad ostatnimi.

V pfipadé nejasnosti rozhoduji komisafi podle dostupnych dikazl, miry ziskané vyhody a
predevsim podle toho, zda jezdec mohl situaci ovlivnit nebo napravit. &%



PRAVIDLO 18 — ZAZNAMY, DUKAZY A
SPOLUPRACE PRI VYSETROVANI

18.1 Doporuceni pofizovat zaznam

Kazdému jezdci se dlrazné doporucuje pofizovat videozaznam celého zavodu véetné
kvalifikace.

Zaznam mUze byt pofizen napfiklad prostfednictvim streamu, nahravani hry nebo jinym
dostupnym zpUsobem.

Pofizeny zaznam muze byt rozhodujicim dikazem pfi feSeni incidentu.

18.2 Povinnost poskytnout zaznam

Pokud je jezdec vyzvan komisaiskym tymem k pfedlozeni zaznamu konkrétniho incidentu, je
povinen jej poskytnout, pokud jej ma k dispozici.

Jezdec by mél poskytnout zadznam v co nejuplnéjsi podobé a bez umysiného stfihu nebo
upravy, ktera by mohla zménit kontext incidentu.

18.3 Xbox a omezené moznosti nahravani

Jezdci na platformach, které neumozniuji jednoduché kontinualni nahravani celého zavodu, by
méli v pfipadé incidentu vytvofit alespon kratky klip zachycujici danou situaci.

Pokud jezdec pozadovany zaznam nema, komisafi rozhodnou na zakladé ostatnich dostupnych
ddkazu.

18.4 Dukazy od ostatnich jezdcu

Dlkazni material muze predlozit také jiny u€astnik zavodu, ktery mél moznost incident
zaznamenat.

Muze se jednat napfiklad o:

videozaznam,
stream,

herni replay,
klip,
screenshot,



e nebo jiny relevantni material.

18.5 Povinnost spoluprace
Jezdec je povinen pfi vySetfovani incidentu spolupracovat s komisarskym tymem.
To mlze zahrnovat napfiklad:

poskytnuti poZadovaného zaznamu,

vysvétleni prubéhu incidentu,

doplnéni potfebnych informaci,

nebo reakci na zadost komisafl v uréeném terminu.

18.6 Chybéjici dukaz
Pokud jezdec nema vlastni zaznam, neznamena to automaticky, Ze je povazovan za vinného.
Komisafi musi rozhodovat na zakladé vSech dostupnych duikaz.

Absence vlastniho zaznamu vS§ak mlze znamenat, Ze nebude mozné jeho verzi incidentu
objektivné ovéfit.

18.7 UmysIné neposkytnuti zaznamu

Pokud jezdec zaznam ma, ale védomé jej odmitne poskytnout, mize byt tato skute¢nost
zohlednéna pfi rozhodovani komisaru.

Stejné tak mlze byt zohlednéno umysiné smazani nebo Uprava dilkazniho materialu s cilem
znemoznit objektivni posouzeni incidentu.

18.8 Uplnost dukazt

Komisafi mohou pozadovat nejen samotny okamzik kontaktu, ale také SirSi ¢ast zaznamu pred
incidentem a po ném.

Dlavodem je spravné posouzeni celého kontextu situace.
18.9 Hodnoceni diukaz

Zadny jednotlivy typ zaznamu nemusi byt automaticky povazovan za jediny rozhodujici dikaz.

Komisafi mohou vzajemné porovnavat dostupné pohledy a informace a na jejich zakladé urcit
prubéh incidentu.

18.10 Zakladni princip



Cilem dukazl neni nékoho ,,nachytat”, ale umoznit komisartiim rozhodnout co
nejspravedlivéji a nejobjektivnéji.

Kazdy jezdec ma pravo na férové posouzeni svého pfipadu a zaroveri ma povinnost pfispét k
tomu, aby bylo mozné incident objektivné vyhodnotit.

Komisarsky tym bude vzdy vychazet z dostupnych dliikazt a nebude umysiné zvyhodriovat ani
poskozovat zadného jezdce. ##

PRAVIDLO 19 —- TRESTY, NAPOMENUTI A
TRESTNE BODY

19.1 Rozhodovani o sankci

Pokud komisaifi zjisti poruseni pravidel, mohou podle zavaznosti incidentu ulozit pfislusnou
sankci.

Sankce musi odpovidat zavaznosti provinéni a jeho dopadu na ostatni u¢astniky zavodu.

Ne kazdy incident musi byt automaticky potrestan trestnymi body.

19.2 Mozné sankce
Komisafi mohou podle okolnosti pouzit zejména:

napomenuti,

¢asovou penalizaci,

trestné body,

ztratu pozic,

zakaz udasti v kvalifikaci,

zakaz ucdasti v zavode,

diskvalifikaci,

nebo v zavaznych pfipadech docCasné Ci trvalé vylouceni z ligy.

19.3 Napomenuti

Napomenuti muze byt udéleno za méné zavazné poruseni pravidel, které nevyzaduje pfisnéjsi
sankci.

Napomenuti slouzi pfedevsim jako upozornéni jezdce na jeho chovani a zaroven se
zaznamenava do jeho disciplinarni evidence.



19.4 TFi napomenuti

Pokud jezdec béhem stanoveného obdobi ziska tfi napomenuti, mize mu byt udélen trest
startu z konce startovniho pole v nasledujicim zavodé, kterého se zucastni.

konkrétnich okolnosti.

19.5 Trestné body

Pocet bodl musi odpovidat zavaznosti incidentu.
Pfi rozhodovani mohou komisafi zohlednit napfiklad:

miru zavinéni,

umysl,

zpusob provedeni,

nasledky incidentu,

opakovani podobného jednani,

a pfedchozi disciplinarni historii jezdce.

19.6 Sest trestnych bodu

v v

Trest se uplatni pfi nejblizSim zavodnim vikendu, kterého se jezdec ucastni.

19.7 Dvanact trestnych bodu
Po dosazeni 12 trestnych bodt obdrzi jezdec zakaz uc¢asti v nejbliz§im zavodé.

Po vykonani tohoto trestu se konto trestnych bodu resetuje na 0 a za¢ina nové obdobi
kumulace.

19.8 Trestné body nejsou automatické
Trestné body nemusi byt udéleny za kazdy incident, pfi kterém dojde k poruseni pravidel.

Komisafi mohou v pfipadé méné zavazného provinéni pouzit napfiklad pouze napomenuti nebo
Casovou penalizaci.

Cilem systému neni trestat co nejpfisnéji, ale zachovat férové a bezpecné zavodéni.

19.9 Opakované porusovani



Pokud jezdec opakované porusuje stejna nebo podobna pravidla, mize byt jeho jednani
posuzovano pfisnéji.

Pfedchozi sankce mohou byt zohlednény pfi rozhodovani o dalSim trestu.
19.10 Zavazné nebo umysiné jednani

Umyslné poskozeni soupefe, umysIné vyfazeni, umysiné vyuzivani bugt nebo jiné zavazné
nesportovni jednani muze byt potrestano vyrazné pfisnéji nez bézna zavodni chyba.

V takovém pfipadé nemusi byt rozhodnuti omezeno pouze na systém trestnych bodu.
19.11 Rovnost pfi rozhodovani

Stejné nebo velmi podobné situace by mély byt posuzovany pokud mozno stejné.
Pokud se okolnosti incidentu vyrazné lisi, mohou se lisit také vysledné sankce.

Komisaili jsou povinni rozhodovat nestranné a bez ohledu na jméno, tym, postaveni nebo
osobni vztahy k danému jezdci.

19.12 Odvolani

Jezdec ma pravo pozadat o pfezkoumani rozhodnuti v souladu s pravidly pro podavani protestu
a odvolani.

Odvolani musi obsahovat relevantni argumenty nebo nové skute¢nosti. Samotny nesouhlas s
rozhodnutim neni automaticky divodem ke zméné trestu.

19.13 Koneéné rozhodnuti
Po fadném prezkoumani odvolani je rozhodnuti komisaiského tymu konecné.

Cilem je zajistit stabilni a pfedvidatelny systém rozhodovani a zabranit nekone¢nym sporlim o
jednotlivé incidenty.

19.14 Zakladni princip

Trest neni cilem sam o sobé. Trest ma byt nastrojem k udrzeni férovosti, bezpeénosti a
discipliny v celé lize.

Komisafi budou pfi kazdém rozhodnuti zohledriovat konkrétni okolnosti incidentu a budou se
snazit, aby sankce byla spravedliva, pfiméfena a konzistentni. &%



PRAVIDLO 20 — ADMINISTRACE LIGY,
DOCHAZKA A ORGANIZACNI
ZALEZITOSTI

20.1 Povinnost potvrdit u¢ast

Kazdy jezdec je povinen v€as potvrdit svou u€ast nebo neuc€ast v nadchazejicim zavodé
prostfednictvim oficialniho komunikaéniho kanalu ligy.

Termin pro potvrzeni U€asti stanovuje vedeni ligy a jeho dodrzovani je povinné.

20.2 Neoznamena absence

Pokud jezdec svou ucast nebo neucast ve stanoveném terminu nepotvrdi, mize mu byt udélen
¢erny bod.

Cerné body slouzi k evidenci opakovaného nespinéni administrativnich povinnosti.

20.3 T¥i ¢erné body

Po ziskani 3 éernych bodl muze byt jezdec zbaven své stalé sedacky v lize a jeho misto maze
byt nabidnuto ndhradnimu jezdci.

Pfed uplatnénim tohoto opatfeni maze vedeni ligy zohlednit opravnéné divody absence nebo
neucasti.

20.4 Omluvena absence

Pokud ma jezdec vazny nebo opravnény davod, pro€ se nemlze zavodu zucastnit nebo vcas
potvrdit svou ucast, mize pozadat vedeni ligy o zohlednéni této skute¢nosti.

O uznani omluvy rozhoduje vedeni ligy.

20.5 Nahradni jezdci

Pokud se staly jezdec nemuUze zavodu zucastnit, mize byt podle pravidel ligy nahrazen
rezervnim jezdcem.

Rezervni jezdec v daném zavodé reprezentuje tym, za ktery byl do zavodu nasazen.

20.6 Zména tymu



Pokud rezervni jezdec ziska stalou sedacku v jiném tymu, jeho pfedchozi vysledky a body
ziskané za pavodni tym zlstavaji pfipsany tomuto tymu.

Body pro novy tym se zacinaji po€itat od zavodu, ve kterém jiz jezdec oficialné reprezentuje
novy tym.

20.7 Zmény kalendare

Vedeni FESL si vyhrazuje pravo upravit:

termin zavodu,

¢as zavodu,

trat,

délku zavodu,

format zavodniho vikendu,

nebo jiné organizacni naleZitosti.

Pokud je zména nutna, bude oznamena prostfednictvim oficialnich komunikacnich kanalu ligy.

20.8 Zavaznost oznamenych zmén

Po oficialnim oznameni se zména stava soucasti aktualnich organizacnich pravidel FESL a
vSichni u€astnici jsou povinni ji respektovat.

20.9 Komunikace

Kazdy jezdec je povinen sledovat oficialni komunikacni kanaly FESL.

Informace zvefejnéné vedenim ligy, které se tykaji zavoda, zmén pravidel, termin(, protestu
nebo organizaénich zalezitosti, jsou povazovany za oficialni.

20.10 Zodpovédnost za vlastni informace

Jezdec je odpovédny za to, Ze ma aktualni informace tykajici se své ucasti, tymu a zavodniho
programu.

Neznalost oficialné zvefejnéné informace neni automaticky divodem k prominuti povinnosti.

20.11 Pravomoc vedeni ligy

Vedeni FESL je opravnéno feSit organizacni situace, které nejsou vyslovné upraveny
jednotlivymi pravidly.

PFi rozhodovani musi byt zachovan princip férovosti, rovného pfistupu a zajmu na spravném
fungovani celé ligy.



20.12 Zmény pravidel béhem sezény

Pokud bude nutné pravidla béhem sezony upravit nebo doplnit, musi byt zména oznamena
vSem ucastnikim.

Nové nebo upravené pravidlo nesmi byt bezdivodné pouzito zpétné na situace, které nastaly
pfed jeho zvefejnénim.

20.13 Vyklad pravidel

Pokud vznikne situace, kterou pravidla vyslovné neupravuji, komisafi nebo vedeni ligy ji
posoudi podle:

smyslu a u€elu téchto pravidel,

principu férového zavodéni,

bezpecénosti U¢astnikd,

dostupnych dikaz,

a pfedchozi rozhodovaci praxe, pokud je relevantni.

akrowbd~

20.14 Nestrannost

Vedeni ligy a komisafsky tym se zavazuji rozhodovat nestranné a bez zvyhodriovani
konkrétniho jezdce nebo tymu.

PFi rozhodovani nesmi hrat roli osobni sympatie, pratelské vztahy, tymova pfisludnost ani
postaveni jezdce v Sampionatu.

20.15 Zakladni princip FESL

FESL je soutézni liga, ale zaroven jde stale o simracing a zabavu.

Cilem pravidel neni vytvaret zbyte¢né konflikty nebo trestat jezdce za kazdou chybu. Jejich
ucelem je vytvofit prostredi, ve kterém mohou vSichni zavodit férové, bezpecéné, s respektem
a za stejnych podminek.

Kazdy ucastnik je proto povinen respektovat nejen samotna pravidla, ale také ostatni ¢leny ligy.

Respekt k souperi je stejné dulezity jako vysledek zavodu.

POSTUP PRI PROTESTU, VYSETROVANI
INCIDENTU A ROZHODOVANI KOMISARU



1. Podani protestu

Kazdy jezdec ma pravo podat protest proti incidentu, ktery podle jeho nazoru mohl ovlivnit
pribéh zavodu nebo byt v rozporu s pravidly FESL.

Protest musi byt podan prostfednictvim oficialniho komunikac¢niho kanalu a ve stanoveném
¢asovém limitu.

Protest by mél obsahovat:

jméno protestujiciho jezdce,

jméno druhého zu€astnéného jezdce,

kolo a pfiblizny ¢as incidentu,

struény popis situace,

pfipadné videozaznam nebo jiny dostupny dukaz.

2. Vécny obsah protestu
Protest by mél byt formulovan vécné a bez osobnich Gtokd.

Neni pfipustné pouzivat protest jako prostfedek k urazeni, zesmésnovani nebo osobnimu
napadani jiného jezdce.

Protest ma slouzit vyhradné k objektivnimu posouzeni konkrétni situace.

3. Prijeti protestu

Po obdrZeni protestu komisafi posoudi, zda obsahuje dostatek informaci k zahajeni
vySetfovani.

Pokud je protest neuplny, mohou si vyzadat doplnéni informaci nebo dikazu.
4. VySetrovani incidentu

Komisafi nasledné analyzuji dostupné dukazy.

Mohou vyuzit zejména:

videozaznam protestujiciho,
videozaznam druhého jezdce,
zaznamy ostatnich u€astnikd,
replay ze zavodu,

streamy,

screenshoty,

dostupnou telemetrii,

a dalSi relevantni informace.
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